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Аннотация. Статья посвящена анализу практики применения интерактивной платформы 

для создания викторин в качестве специализированного инструмента для закрепления учебного 

материала в коррекционно-развивающей работе с детьми с ограниченными возможностями 

здоровья (ОВЗ). Рассматриваются методические аспекты проектирования адаптированных 

цифровых викторин, соответствующих особым образовательным потребностям обучающихся 

с различными нозологиями (тяжёлые нарушения речи, расстройства аутистического спектра, 

задержка психического развития). Описана структура интеграции викторин в занятие, под-

чёркнута их роль в повышении учебной мотивации и создании «ситуации успеха». Особое вни-

мание уделено диагностическому потенциалу платформы, позволяющему педагогу получать 

объективные данные об усвоении навыков для оперативной индивидуализации образовательного 

маршрута. Приведены качественные и количественные индикаторы эффективности практики, 

подтверждающие её результативность в достижении коррекционных целей. В статье также 

рассматриваются потенциальные сложности внедрения и предлагаются пути их преодоления, 

что делает описание практики комплексным и готовым к применению в профессиональном со-

обществе. 
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Современная парадигма инклюзивного об-

разования диктует необходимость поиска и 

внедрения таких педагогических технологий, 

которые не только обеспечивают доступность 

учебного материала для детей с ограничен-

ными возможностями здоровья (ОВЗ), но и 

активно мотивируют их к познавательной де-

ятельности, снижая эмоциональное напряже-

ние и тревожность, часто сопутствующие 

процессу обучения [1]. Особую сложность в 

работе педагога-дефектолога или логопеда 

представляет этап закрепления и автоматиза-

ции учебных навыков, который зачастую вос-

принимается детьми как рутинный и приво-

дит к снижению вовлечённости и быстрой 

утомляемости [2]. В этом контексте цифровые 

игровые инструменты, обладающие свой-

ствами гибкости, интерактивности, мульти-

сенсорности и немедленной обратной связи, 

открывают новые, ранее недоступные воз-

можности для коррекционной педагогики, 

позволяя персонализировать образовательный 

процесс [3]. 

Целью данного исследования является 

описание и анализ практики использования 

специализированной интерактивной плат-

формы для создания викторин как средства 

оптимизации коррекционно-развивающей ра-

боты с детьми с ОВЗ. 

В задачи входило: 

1) разработать модель методически адап-

тированного цифрового контента, основан-

ную на принципах универсального дизайна 

обучения;  

2) интегрировать интерактивные виктори-

ны в структуру групповых и индивидуальных 

занятий, определив их оптимальное место и 

время;  

3) оценить влияние практики на уровень 

учебной мотивации и динамику усвоения ре-

чевых и познавательных навыков;  

4) определить диагностические возможно-

сти платформы для объективной оценки про-

гресса и индивидуализации обучения. 

1. Методические основы адаптации 

контента в интерактивной среде 
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Эффективность применения любого циф-

рового инструмента в специальном образова-

нии определяется степенью его соответствия 

принципам универсального дизайна обучения, 

который предполагает предоставление мно-

жественных средств представления информа-

ции, выражения знаний и вовлечения в дея-

тельность [4]. Выбранная для практики ин-

терактивная платформа предоставляет педа-

гогу полный контроль над создаваемым кон-

тентом, что является ключевым условием для 

его методической адаптации под конкретные 

коррекционные задачи и особенности воспри-

ятия детей с различными нозологиями. Про-

цесс создания викторины трансформируется 

из технической задачи в акт педагогического 

проектирования. 

При разработке заданий соблюдаются сле-

дующие принципы, сформированные на осно-

ве анализа потребностей детей с ТНР, РАС и 

ЗПР: 

- Визуальная чистота и однозначность: 

Используются изображения на белом или 

контрастном однородном фоне, без отвлека-

ющих деталей и визуального «шума». Объект 

должен быть крупным, схематичным или фо-

тографически чётким, легко узнаваемым. Для 

детей с РАС особенно важна постоянство ис-

пользуемых пиктограмм или изображений в 

рамках одной темы. 

- Семантическая и структурная просто-

та: 

Формулировка вопроса предельно ясна, со-

стоит из простых грамматических конструк-

ций и соответствует речевым возможностям 

группы. Например, вместо сложной инструк-

ции «Укажи предмет, который был изготов-

лен из дерева человеком с помощью специ-

альных инструментов» используется визуаль-

ный ряд и вопрос «Что сделано из дерева?». 

Структура викторины (неизменная последо-

вательность: вопрос – варианты – обратная 

связь) создаёт предсказуемую и безопасную 

среду. 

- Мультимодальность представления ин-

формации: 

Каждый вопрос обязательно сопровожда-

ется голосовым сопровождением – либо педа-

гогом в режиме реального времени, либо с 

помощью заранее записанной или синтезиро-

ванной речи. Это обеспечивает доступность 

для нечитающих детей, слабовидящих детей и 

детей с дислексией. Звуковые подсказки мо-

гут дублировать или уточнять визуальный 

ряд. 

- Дифференциация и градуирование слож-

ности: 

Платформа позволяет легко создавать не-

сколько вариантов одной викторины. Базовый 

уровень может включать 2 крупных варианта 

ответа с акцентом на сенсорные свойства 

(цвет, форма), а уровень сложности – 4-5 ва-

риантов с акцентом на категориальную при-

надлежность или функцию предмета. Это 

позволяет учитывать не только нозологию, но 

и текущее состояние ребёнка. 

- Контролируемая обратная связь: 

Настройки позволяют выбрать характер 

реакции на ответ – от простого сигнала «пра-

вильно/неправильно» до развёрнутого объяс-

нения или показа эталона. Для детей, склон-

ных к негативной реакции на ошибку, можно 

активировать режим, при котором неправиль-

ный ответ просто не выделяется, а система 

мягко направляет к верному выбору. 

Такой подход позволяет трансформировать 

общий инструмент в специализированное 

коррекционное средство, направленное на 

преодоление конкретных дефицитов, будь то 

нарушение фонематического восприятия, 

бедность словарного запаса или трудности 

логических операций. 

2. Модель интеграции интерактивной 

викторины в структуру коррекционного за-

нятия 

Практика показала, что максимальный пе-

дагогический эффект достигается при исполь-

зовании викторины не как разрозненного эле-

мента, а как системной части занятия, следу-

ющей за этапом первичного ознакомления и 

отработки материала. Её роль – структуриро-

вать, обобщить и актуализировать получен-

ные знания в формате контролируемой игро-

вой деятельности. Ход проведения можно 

разделить на три взаимосвязанные фазы, каж-

дая из которых решает свои задачи. 

Фазы: 

- Подготовительная (проектная) фаза.  

Педагог, опираясь на календарно-

тематическое планирование и данные преды-

дущей диагностики, создаёт викторину. Со-

держание строго привязано к теме и задачам 

текущего занятия (например, «Автоматизация 

звука [Л] в словах» или «Транспорт: назем-
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ный, водный, воздушный»). Особое внимание 

уделяется подбору стимульного материала: 

изображения должны быть этичными, не вы-

зывающими страха или отторжения. Задания 

строятся по принципу «от простого к слож-

ному», что обеспечивает ситуацию успешного 

старта и предотвращает демотивацию после 

первой же ошибки. На этом этапе также гото-

вится оборудование и проверяется его рабо-

тоспособность. 

- Исполнительная (организационно-

деятельностная) фаза (10-15 минут). 

После чёткого, возможно, неоднократного 

инструктажа с демонстрацией на одном при-

мере, дети приступают к выполнению. В за-

висимости от целей занятия, технического 

оснащения и психофизических особенностей 

группы выбирается оптимальный формат: 

1. Фронтальный (коллективный) формат у 

интерактивной доски: 

Способствует развитию коммуникативных 

навыков, умению обсуждать, аргументиро-

вать свой выбор и договариваться. Педагог 

управляет навигацией, а дети коллективно 

принимают решение. Этот формат эффекти-

вен для сплочения группы и отработки соци-

альных норм. 

2. Индивидуальный или подгрупповой 

формат на планшетах:  

Позволяет каждому ребёнку работать в 

комфортном, индивидуальном темпе, что 

критично для детей с разной скоростью обра-

ботки информации, с СДВГ или повышенной 

тревожностью. Педагог получает возмож-

ность перемещаться между учениками, ока-

зывая точечную, ненавязчивую поддержку и 

наблюдая за стратегиями решения задач. 

Важнейшим элементом этой фазы является 

немедленная положительная обратная связь 

от платформы (одобрительный звук, друже-

любная анимация), которая поддерживает ин-

терес, снижает тревогу от совершения ошибки 

и закрепляет связь между действием и резуль-

татом по механизму положительного под-

крепления. 

- Рефлексивно-аналитическая фаза. 

По итогам прохождения педагог совместно 

с детьми в позитивном ключе просматривает 

итоговый экран, акцентируя внимание на об-

щих успехах и прогрессе каждого («Посмот-

рите, как много мы вместе сделали!», «У Са-

ши сегодня получились все сложные слова!»). 

Затем, используя встроенную аналитику 

платформы, педагог проводит детальный 

профессиональный разбор: определяются 

проценты правильных ответов по каждому 

вопросу и для каждого участника, выявляются 

типичные, повторяющиеся ошибки, анализи-

руется время, затраченное на выполнение. 

Эти данные являются не формальной отчёт-

ностью, а рабочим диагностическим инстру-

ментом. Например, если большая часть груп-

пы систематически ошибается в задании на 

подбор антонима к слову «высокий», это сиг-

нализирует не об общей невнимательности, а 

о недостаточной сформированности соответ-

ствующего семантического поля, что требует 

повторного обращения к данной теме с дру-

гими методами. 

3. Оценка эффективности, диагностиче-

ский потенциал и перспективы применения 

Учитывая, что практика находится на этапе 

активного внедрения, оценка её эффективно-

сти в настоящее время основывается преиму-

щественно на качественных данных педаго-

гического наблюдения, обратной связи от 

обучающихся и анализе заложенных в ин-

струмент диагностических возможностей. 

Предварительные наблюдения позволяют вы-

делить ряд значимых тенденций и сформиро-

вать методологию для будущего количе-

ственного анализа. 

- Качественные наблюдения и обратная 

связь. 

На текущем этапе отмечается устойчивое 

повышение интереса детей к заключительной 

части занятия, где используется интерактив-

ная викторина. Педагоги фиксируют сниже-

ние поведенческих отказов от деятельности 

по закреплению материала и увеличение сте-

пени добровольного вовлечения. Учащиеся 

стали чаще проявлять инициативу, задавать 

уточняющие вопросы по теме викторины и 

эмоционально положительно реагировать на 

сам факт её проведения. Субъективные отзы-

вы детей, выраженные в форме «было инте-

ресно», «хочу ещё», «у меня получилось», 

косвенно свидетельствуют о формировании 

более позитивного отношения к процессу 

обучения и снижении ситуативной тревожно-

сти. Родители также отмечают, что дети дома 

упоминают о данном формате работы как об 

увлекательном элементе занятия. 



94 

- Педагогические науки - 

 

International Journal of Humanities and Natural Sciences, vol. 2-1 (113), 2026 

- Диагностический и индивидуализирующий 

потенциал платформы. 

Даже на этапе внедрения очевидна мощная 

диагностическая составляющая инструмента. 

Автоматическая фиксация результатов по 

каждому ребёнку позволяет перейти от субъ-

ективных впечатлений педагога к объектив-

ной фиксации затруднений. Например, отчёт 

платформы может наглядно показать, что не-

сколько детей последовательно ошибаются не 

во всей викторине по теме «Посуда», а кон-

кретно в заданиях на категоризацию (напри-

мер, объединение чайника и кастрюли в груп-

пу «кухонная утварь»). Это позволяет выяв-

лять не «пробелы в теме» вообще, а точечные 

дефициты в понимании отдельных признаков 

или логических операций [5]. Таким образом, 

платформа уже сейчас функционирует как ин-

струмент оперативного формативного оцени-

вания, предоставляя данные для немедленной 

корректировки индивидуальной или группо-

вой работы на следующем занятии. Заложен-

ная возможность создавать вариации заданий 

разного уровня сложности предоставляет 

практический механизм для дифференциации 

и персонализации обучения в режиме реаль-

ного времени. 

- Методология планируемой оценки и пер-

спективы. 

Для перехода к строгой количественной 

оценке эффективности практики разработан 

план сбора данных. Он включает в себя: 

1) сравнительный анализ процента пра-

вильных ответов в серии викторин по одной 

лексической теме в начале и конце коррекци-

онного цикла; 

2) мониторинг динамики времени, затрачи-

ваемого детьми на выполнение заданий сопо-

ставимой сложности, как косвенного показа-

теля автоматизации навыка; 

3) анкетирование педагогов и родителей 

для фиксации изменений в учебном поведе-

нии и мотивации.  

Перспективным направлением представля-

ется также анализ не только конечного ре-

зультата (правильно/неправильно), но и стра-

тегий решения, которые можно выявить через 

наблюдение за работой ребёнка с интерактив-

ной платформой. Полученные в будущем 

данные позволят верифицировать наблюдае-

мые положительные эффекты и точно опреде-

лить степень влияния практики на конкретные 

коррекционные задачи. 

Помимо непосредственных коррекционных 

задач, практика способствует развитию у де-

тей базовых цифровых навыков, умения сле-

довать алгоритму, принимать решение в усло-

виях выбора, тренирует зрительно-моторную 

координацию и произвольное внимание. 

4. Потенциальные сложности внедрения 

и пути их минимизации 

Несмотря на очевидные преимущества, 

внедрение практики может столкнуться с ря-

дом сложностей. Их осознание позволяет под-

готовить превентивные стратегии: 

1) Технические и ресурсные ограничения:  

Отсутствие стабильного интернета, недо-

статок устройств.  

Пути решения: создание офлайн-версий 

ключевых викторин в формате печатных кар-

точек; использование группового формата у 

одной интерактивной доски; привлечение 

спонсорской помощи или участие в гранто-

вых программах для оснащения. 

2) Неоднородность состава группы:  

Значительный разброс в возможностях де-

тей.  

Пути решения: обязательное создание не-

скольких уровней сложности для каждой те-

мы; использование гибкой системы подгрупп; 

включение в викторины заданий разного типа, 

чтобы каждый ребёнок мог проявить себя в 

сильной зоне. 

3) Риск цифрового переутомления и гипо-

динамии.  

Путы решения: строгое соблюдение реко-

мендованного временного лимита  (10-

15 мин.); обязательное чередование цифровой 

деятельности с подвижными, тактильными и 

релаксационными упражнениями; проведение 

гимнастики для глаз. 

4) Недостаточная ИКТ-компетентность 

педагога.  

Пути решения: участие в обучающих веби-

нарах, обмен опытом внутри методического 

объединения, начало работы с простых шаб-

лонов и постепенное усложнение задач. 

Заключение 

Опыт применения интерактивной плат-

формы для создания викторин в коррекцион-

но-развивающей работе с детьми с ОВЗ де-

монстрирует её высокий и многогранный пе-

дагогический потенциал. Представленная 
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практика, основанная на глубокой методиче-

ской адаптации контента в соответствии с 

принципами образовательной организации и 

продуманной системной интеграции в учеб-

ный процесс, позволяет эффективно решать 

комплекс задач: от повышения учебной моти-

вации и создания инклюзивной образователь-

ной среды до прочного закрепления навыков 

и объективного мониторинга индивидуально-

го прогресса каждого ребёнка. 

Важнейшим выводом является положение 

о том, что технологический инструмент вы-

ступает не как самоцель или ситуативное раз-

влечение, а как средство достижения кон-

кретных коррекционных целей, поставленных 

педагогом. Его эффективность и результатив-

ность напрямую коррелируют с профессио-

нальной компетенцией специалиста, его уме-

нием осуществлять педагогическое проекти-

рование, трансформируя диагностированные 

образовательные потребности в персонализи-

рованный цифровой интерактивный контент. 

Перспективы развития практики видятся в 

нескольких направлениях: создание междис-

циплинарных сборников адаптированных 

викторин для различных категорий детей с 

ОВЗ; организация более масштабных лонги-

тюдных исследований по измерению её дол-

госрочного эффекта на развитие высших пси-

хических функций; а также активное распро-

странение успешного опыта через проведение 

мастер-классов, семинаров и супервизий в 

профессиональном сообществе, что будет 

способствовать повышению качества инклю-

зивного образования в целом. 
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Abstract. The article is devoted to the analysis of the practice of using an interactive quiz creation 

platform as a specialized tool for consolidating educational material in correctional and developmental 

work with children with disabilities (CWD). The methodological aspects of designing adapted digital 

quizzes that meet the special educational needs of students with various nosologies (severe speech dis-

orders, autism spectrum disorders, mental retardation) are considered. The structure of integrating 

quizzes into the lesson is described, and their role in increasing learning motivation and creating a 

"success situation" is emphasized. Special attention is paid to the diagnostic potential of the platform, 

which allows the teacher to obtain objective data on the assimilation of skills for the operational indi-

vidualization of the educational route. Qualitative and quantitative indicators of the effectiveness of the 

practice are presented, confirming its effectiveness in achieving correctional goals. The article also dis-

cusses potential implementation challenges and suggests ways to overcome them, making the descrip-

tion of the practice comprehensive and ready for application in the professional community. 
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